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はじめに

各プレイヤーは自分の色(黒または白)の12種類のヘキ
サモンドを持ちます。ゲームには保管用のケースも含
まれます。

白プレイヤーがテーブルに白タイルを置くことで始め
ます。次に、黒プレイヤーは仮想の三角形のグリッド
に収まるよう、その隣に(側面が触れるように)黒タイ
ルを置きます。

初手の例(薄い灰色で仮想のグリッドを表示)

これ以降、プレイヤーは次に示すルールに従って自分
の色のいずれかのタイルを交互に置きます。

a) タイルは三角形のグリッドに合わせます。

b) タイルは、テーブル上かつ既に置かれているタイ
ルの隣に(側面が触れるように)置くか、色に関係
なく2個以上のタイルの上にまたがるように置き
ます。

c)

d)

タイルは、テーブルまたは下側のタイルによって
全ての三角形が直接支えられ、平らになっていな
ければなりません。

タイルは適切に置くことができる一番上の階層に
置かなければなりません。

例: 白プレイヤーは1階層目に"I"タイルを置きます。黒プレイヤー
は"N"タイルを選んで2階層目に置きます。これを置くなら2階層目

に置くのは必須です。数字で階層を明示してあります。

終局

全てのタイルが置かれたらゲーム終了です。一番上の
階層に最も多くのタイルを置いていたプレイヤーの勝
ちです(つまり、5階層まで積み上がっていれば5階層
目を見ます)。引き分けの場合は2番目に高い階層を、
次は3番目に高い階層を見ます。以降も同様です。

戦略

ルール'd'(一番上の階層への配置が必須)が勝利のカギ
です。相手に一番上の階層で2個の隣接したタイルを
置かせるように仕向けましょう。これにより自分のタ
イルをその上に置くことができます。しかし注意して
ください。タイミングが重要です。仕向けるのが早す
ぎたり遅すぎたりするとゲームに負けてしまいます！

バリアント

通常と同様にプレイしますが、最下層に最も多くのタ
イルを置いたプレイヤーの勝ちです。

パズル

1. ルールに沿ってタイルを置き、6階層目に到達で
きますか？

2. このパズルでは必須のスタッキングルールは無視
します。いずれかの黒タイルを選んでください。
できるだけ少ない数の白タイルでそれを完全に囲
みます(黒タイルのすべての縁に白タイルが触れ
ていなければなりません)。残りの黒タイルでこ
れらの白タイルを完全に囲むことができますか？

3. 全ての白タイルを使って正三角形に配置できます
か？また、菱形に配置できますか？

nestorgamesのサイトにあるルールファイルには初回
のプレイで正しくタイルを置くのに役立つ三角形のグ
リッドが含まれています。お気軽にダウンロードして
印刷してください。

望むならnestorboardで質問することもできます。
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Counterplays(カウンタープレイ)は、ヘキサモンドの
形のタイルを積み上げるゲームです。ヘキサモンド
とは縁がつながった6個の正三角形で構成されたコマ
です。 12種類のヘキサモンドがあり、このゲームの
タイトルはそれら全てのコマで構成されています
(これについては　　　Nathan Morse に感謝します)。

カウンタープレイはSeven(セブン)やPent-Up(ペント
アップ)と同じ作者による同類のゲームです。以降に
示すようなシンプルなルールでタイルを1個ずつ交互
に置いていき、ゲーム終了時に頂上の階層により多く
自分のタイルを置いていることを目指します。

いくつかのタイルは非対称で、どちらの面を上にして
置いてもよいことに注意してください。
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